
CP ポイント
5 1250

ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

ガズグッカル・ザラガ HQ 1人 235
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

ツイン・ビッグシュータ(0)、カスタムクロオ(0)、スティックボム(0) 0
235

ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

ウォーボス HQ 1人 65
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

カスタムシュータ(2)、パワークロオ(13) 15
スラッガ×2(0)、スティックボム(0)、アタックスクイッグ(0)

80

ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

ボゥイ トループ 30人 210
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

ボスノブ(0)、ビッグチョッパ(5)、ビッグシュータ×3(15)、スラッガ×27(0) 20
チョッパ×26(0)、スティックボム×30(0)、タンクバッスタボム×3(0)

230

ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

ボゥイ トループ 30人 210
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

ボスノブ(0)、ビッグチョッパ(5)、ビッグシュータ×3(15)、スラッガ×27(0) 20
チョッパ×26(0)、スティックボム×30(0)、タンクバッスタボム×3(0)

230

ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

ボゥイ トループ 30人 210
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

ボスノブ(0)、ビッグチョッパ(5)、ビッグシュータ×3(15)、スラッガ×27(0) 20
チョッパ×26(0)、スティックボム×30(0)、タンクバッスタボム×3(0)

230

ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

メクガン ヘヴィサポート 3台 45
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

スマッシャガン×3(48) 48
93

ユニット
構成兵数：

合計ポイント（ユニット）：

ユニット
構成兵数：

ユニット
構成兵数：

ユニット
構成兵数：

合計ポイント（ユニット）：

ユニット
構成兵数：

デタッチメント名 種別

トリオ名：オルクバカ一代

合計ポイント（ユニット）：

8

本物の殺し
増援ポイント 0

合計ポイント 1250

デタッチメントロスター
デタッチメント名：殺りコブシの中指おっ立て軍団 種別：バタリオン

ユニット
構成兵数：

アーミーロスター

プレーヤー名：生ステカトマンズ アーミー陣営：オルク
アーミー名：本物の殴り ウォーロード：ガズグッカル・ザラガ

殺りコブシの中指おっ立て軍団 バタリオン

ウォーロード能力 合計司令ポイント

合計ポイント（ユニット）：

合計ポイント（ユニット）：

合計ポイント（ユニット）：



ユニット名： 兵科： ポイント（兵）：

バーナボマー フライヤー 1台 102
ウオーギア： ポイント（ウォーギア）：

スコーチャミサイル(20)、スーパシュータ×2(20)、ツインビッグシュータ(10) 50
152

　　　　バトル開始前にボゥイ・ユニット３つを策略「キズ野郎」を使用する（合計3CP消費）
備考：全員がゴフ氏族

ユニット
構成兵数：

合計ポイント（ユニット）：

合計ポイント（デタッチメント）： 司令ポイント：

1250 5


