
兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

HQ
アウタルーク/
ウォーロード

1 65 7mv 2+ 2+ 3 3 5（6） 4 9 3+
スターグレイブ
ヒットロールに-1のペナル
ティ。

白兵 白兵 ×2 -3 D3 6
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

ウォーロード能力/
運命の使者
W+1/FNP6+

プラズマ・グレネード 6mv グレネードD6 4 -1 1 0
精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

レリック/
ファルコンの翼/フライ

12mv フォースシールド
インヴァルセーブ4+。

6

将の道
6ｍｖ以内の味方ユニットのヒットロールの出目1をリロール。さらにこの
アーミーがバトルフォージドであり、なおかつこの兵が自軍のウォーロー
ドであるならば、コマンドポイント使用時にD6し、6+であればコマンドポイ
ントは払い戻される。ユリエルの君の場合、このアビリティの最初の効果
はイアンデン・ユニットにのみ適用される。

0 77

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

HQ
ファーシーア
スカイランナー

1 130 16 2+ 2+ 3 4 6 2 9 4+
ウィッチブレイド
常にウーンズロール2+で成
功。

白兵 白兵 使用者 0 D3 0
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

サイキック/導き
シュリケンピストル
ウーンズロール結果6+の場
合、AP-3。

12mv ピストル1 4 0 1 0
精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

サイキック/滅び
ツインシュリケンカタパルト
ウーンズロール結果6+の場
合、AP-3。

12mv アサルト4 4 0 1 2
ゴーストヘルム
ワープの歪みに晒された時、D6+3でロール。5+でそのダメージを無視す
る。

0

サイキック/猛撃 ルーンアーマー
インヴァルセーブ4+。

0

先覚のルーン
各サイキックフェイズに1回、サイキック発動/妖術抵抗判定のダイスを
好きな数だけ振り直せる。

0

サイカー
2回サイキック発動可能。2回妖術抵抗判定可能。「猛撃」と宿命のルー
ンから2つのパワーを習得可能。

0

風に乗るもの
全力移動時、ダイスロールなしで6mv上昇。

0 132

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ファスト ウィンドライダー 6 16 16mv 3+ 3+ 3 4 2 1 7 4+ スキャッターレーザー 36mv ヘヴィ4 6 0 1 7
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

風に乗るもの
全力移動時、ダイスロールなしで6mv上昇。

0 138

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ファスト ウィンドライダー 6 16 16mv 3+ 3+ 3 4 2 1 7 4+ スキャッターレーザー 36mv ヘヴィ4 6 0 1 7
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

風に乗るもの
全力移動時、ダイスロールなしで6mv上昇。

0 138

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ファスト ヴァイパー 1 40 16mv 6+ 3+ 4 5 6 1 8 3+
シュリケンキャノン
ウーンズロール結果6+の場
合、AP-3。

24mv アサルト3 6 0 1 10
刃の疾風
このユニットが3体で構成されている場合、移動は20mvとなる。

0

ブライトランス 36mv へヴィ1 8 -4 D6 20 爆発
D6ロール。6+で爆発。3mv以内の各ユニットにモータルウーンズ1を与え

0 70

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ファスト ヴァイパー 1 40 16mv 6+ 3+ 4 5 6 1 8 3+
シュリケンキャノン
ウーンズロール結果6+の場
合、AP-3。

24mv アサルト3 6 0 1 10
刃の疾風
このユニットが3体で構成されている場合、移動は20mvとなる。

0

アエルダリミサイルランチャー
以下の2つからどちらかを選

20 爆発
D6ロール。6+で爆発。3mv以内の各ユニットにモータルウーンズ1を与え

0

→サンバーストミサイル 48mv へヴィD6 4 -1 1 0 0
→スターショットミサイル 48mv へヴィ1 8 -2 D6 0 70

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ヘヴィ サポートウェポン 3 25 6mv 3+ 3+ 3 5 5 2 7 4+

ヴィブロキャノン
同一のユニットに射撃した場
合、APは1ずつ向上し、ウー
ンズロールは＋1ずつ修正。
「飛行」を持たない敵ユニット
がダメージを受けたならば、
そのユニットは次の移動フェ
イズに全力移動を行えない。

48mv
へヴィD3
（1輌目）

7 -1 2 15
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

へヴィD3
（2輌目）

7
WR+1

-2 2 15 精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

へヴィD3
（3輌目）

7
WR+2

-3 2 15

サポートウェポン
初期配置時、複数のサポートウェポンは1つのユニットとして配置され
る。それぞれが6mv以内となるようにする。配置が終了したら、その時点
で各サポートウェポンは単独のユニットとして扱われる。

0

シュリケンカタパルト
ウーンズロール結果6+の場
合、AP-3。

12mv アサルト2 4 0 1 0
ガーディアンクルー
クルーとサポートウェポンは1つのユニットとして扱われる。クルーのみ
が何らかの対象となる事はない。攻撃や斜線はサポートウェポンから計

0 120

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ヘヴィ
ウォーウォーカー
（ブライトランス

＆スターキャノン）
1 40 10mv 3+ 3+ 5 6 6 2 8 4+ ブライトランス 36mv へヴィ1 8 -4 D6 20

古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

スターキャノン 36mv へヴィ2 6 -3 D3 13 精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

偵察車両
初期配置する変わりに、自分の移動フェイズ終了時に、選んだバトル
フィールドの端から3mv以内、且つあらゆる敵から9mv以上離れた地点

0

パワーフィールド
インヴァルセーブ5+。

0

爆発
D6ロール。6+で爆発。3mv以内の各ユニットにモータルウーンズ1を与え

0 73

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ヘヴィ
ウォーウォーカー

（ミサイルランチャー
＆ブライトランス）

1 40 10mv 3+ 3+ 5 6 6 2 8 4+ ブライトランス 36mv へヴィ1 8 -4 D6 20
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

アエルダリミサイルランチャー
以下の2つからどちらかを選

20 精神統一
移動後、全力移動後もペナルティなく射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

→サンバーストミサイル 48mv へヴィD6 4 -1 1 0
偵察車両
初期配置する変わりに、自分の移動フェイズ終了時に、選んだバトル
フィールドの端から3mv以内、且つあらゆる敵から9mv以上離れた地点

0

→スターショットミサイル 48mv へヴィ1 8 -2 D6 0 パワーフィールド
インヴァルセーブ5+。

0

爆発
D6ロール。6+で爆発。3mv以内の各ユニットにモータルウーンズ1を与え

0 80

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ヘヴィ
ダークリーパー

（リーパーランチャー）
4 12 6mv 3+ 3+ 3 3 1 1 8 3+

リーパーランチャー
以下の2つからどちらかを選
ぶ

22
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

ダークリーパー
・エクサーチ

（テンペストランチャー）
1 12 6mv 3+ 3+ 3 3 2 2 8 3+ →スターショットミサイル 48mv へヴィ1 8 -2 3 0

精神統一
移動後、全力移動後も射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

→スタースウォームミサイル 48mv へヴィ2 5 -2 2 0 射撃の名手
ダークリーパー・エクサーチは、射撃武器のヒットロールの出目1をリ

0

テンペストランチャー
斜線が通っていないユニット
に対しても射撃可能。

36mv へヴィ2D6 4 -2 1 27
不可避なる射撃精度
射撃フェイズ時、ヒットロールは常に3+で成功する。

0 175

兵科 ユニット名 兵数 PT 移 接 射 攻 耐 傷 回 気 防 武器 射程 種別 攻 貫通 D PT アビリティ PT

ヘヴィ
ダークリーパー

（リーパーランチャー）
4 12 6mv 3+ 3+ 3 3 1 1 8 3+

リーパーランチャー
以下の2つからどちらかを選
ぶ

22
古の災厄
対スラーネッシュ突撃/突撃されたターン、失敗したヒットロールをリロー
ル。3mv以内にスラーネッシュがいる場合、戦意テスト+1のペナルティ。

0

ダークリーパー
・エクサーチ

（テンペストランチャー）
1 12 6mv 3+ 3+ 3 3 2 2 8 3+ →スターショットミサイル 48mv へヴィ1 8 -2 3 0

精神統一
移動後、全力移動後も射撃可能。（へビィウェポン以外）

0

→スタースウォームミサイル 48mv へヴィ2 5 -2 2 0 射撃の名手
ダークリーパー・エクサーチは、射撃武器のヒットロールの出目1をリ

0

テンペストランチャー
斜線が通っていないユニット
に対しても射撃可能。

36mv へヴィ2D6 4 -2 1 27
不可避なる射撃精度
射撃フェイズ時、ヒットロールは常に3+で成功する。

0 175
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ヘヴィ：ダークリーパー2
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ファスト：ヴァイパー2
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